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Korallen: Standardregeln

Fiir alle Rétsel dieser Runde gelten die folgenden Regeln:

Schwarze einige Felder, so dass alle Schwarzfelder waagerecht und senkrecht miteinander verbunden sind und
nirgends ein 2x2 - Quadrat aus Schwarzfeldern entsteht. Alle weilen Felder miissen mit dem &ufseren Rand des
Rétsels verbunden sein, die Schwarzfelder diirfen nirgends eine Gruppe von weifsen Feldern einschliefsen.

Mit Ausnahme von 4.03 (First Seen Koralle) und teilweise 4.04 (Koralle: Innen oder Aufen) haben die Aufen-
hinweise in allen Rétseln die gleiche Bedeutung. Die Zahlen und Fragezeichen neben einer Zeile bzw. iiber einer
Spalte beschreiben den Inhalt der jeweiligen Zeile oder Spalte:

e Jede Zahl steht fiir eine Gruppe von aufeinanderfolgenden Schwarzfeldern, die Zahl gibt die Linge (Anzahl
der Felder) dieser Gruppe an. Zwei solche Gruppen von Schwarzfeldern miissen durch ein oder mehrere
weife Felder getrennt sein.

e Ein Fragezeichen steht ebenfalls fiir eine derartige Gruppe von Schwarzfeldern, wobei die Lénge dieser
Gruppe unbekannt ist.

e Zu jeder Zeile oder Spalte sind die Hinweiszahlen aufsteigend sortiert, wobei die Fragezeichen an der
richtigen Stelle einsortiert sind. Sind beispielsweise fiir eine Zeile die Hinweise 2 7 3 gegeben, so steht
das Fragezeichen entweder fiir eine 2 oder fiir eine 3, andere Zahlen sind nicht moglich.

e Ist zu einer Zeile oder Spalte mindestens ein Hinweis gegeben, so sind alle in dieser Zeile oder Spalte
vorkommenden Gruppen von Schwarzfeldern durch Zahlen und Fragezeichen reprasentiert; jede Zahl und
jedes Fragezeichen entspricht einer Gruppe von Schwarzfeldern und umgekehrt.

e Es kann Zeilen und Spalten ohne Hinweise geben, in diesem Fall ist iiber die Schwarzfelder in den entspre-
chenden Zeilen und Spalten nichts bekannt.

Einige Rétsel dieser Runde enthalten noch weitere Arten von Vorgaben oder andere Nebenbedingungen, diese
sind dann beim jeweiligen Réatsel angegeben.



4.01 — Standard Koralle 15 Punkte

Es gelten die Standardregeln fiir eine Koralle.
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4.02 — Koralle mit Rundweghinweisen 25 Punkte

Es gelten die Standardregeln fiir eine Koralle.

Zusétzlich gilt: Betrachtet man die Koralle als das Innere eines auf den Gitterlinien verlaufenden Rundwegs, so
geben die Zahlen im Gitter an, wieviele der benachbarten Kanten vom Rundweg verwendet werden. Die Zahlen
kénnen sowohl innerhalb als auch auferhalb des Rundwegs liegen.
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4.03 — First Seen Koralle 40 Punkte

Es gelten die Standardregeln fiir eine Koralle, mit folgender Anderung:

Die Aufsenhinweise geben die Lange der ersten Gruppe von aufeinanderfolgenden Schwarzfeldern in der jeweiligen
Zeile oder Spalte an, aus der entsprechenden Richtung gesehen. Die Zeilen oder Spalten kénnen beliebig viele
Gruppen von Schwarzfeldern enthalten.
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4.04 — Koralle: Innen oder Aufien 65 Punkte

Es gelten die Standardregeln fiir eine Koralle, mit folgender Anderung:

Die Hinweise zu jeder Zeile oder Spalte beschreiben entweder Gruppen von aufeinanderfolgenden Schwarzfeldern
oder auf analoge Weise Gruppen von aufeinanderfolgenden Weiffeldern. Entweder beziehen sich alle Zeilenhin-
weise auf Schwarzfelder und alle Spaltenhinweise auf Weiftfelder, oder alle Zeilenhinweise beziehen sich auf
Weilsfelder und alle Spaltenhinweise auf Schwarzfelder.
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75 Punkte

4.05 — Standard Koralle

Es gelten die Standardregeln fiir eine Koralle.
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4.06 — Koralle mit Auflengebieten 80 Punkte

Es gelten die Standardregeln fiir eine Koralle.

Zusétzlich gilt: Es gibt genau zehn Gruppen von zusammenhingenden ungeschwérzten Feldern. Diese Gruppen
haben Grofen (Anzahl der Felder) von 1 bis 10, wobei jede Grofe genau einmal vorkommt.
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4.07 — Koralle mit Sternchen 100 Punkte

Es gelten die Standardregeln fiir eine Koralle.

Neben den Zahlen und Fragezeichen kénnen die Aufsenhinweise noch Sternchen enthalten. Jedes Sternchen steht
fiir eine beliebige Anzahl von Zahlen, moglicherweise keine. Die aufsteigende Sortierung der Hinweise gilt aber
auch weiterhin; sind beispielsweise fiir eine Zeile die Hinweise 1 * 2 gegeben, so steht das Sternchen fiir eine
beliebige Anzahl von Einsen und Zweien, andere Zahlen sind nicht moglich.
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