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A1 MaASYU .« veei e 20 Punkte
4.2 Alternierendes Masyu ..............ciiiiiiiii.... 15 Punkte
4.3 Variables Masyu ...... ... 15 Punkte
4.4 Graues Masyu ... 20 Punkte
4.5 Exklusives Masyu ......... ... 35 Punkte
4.6 Masyu-Flotte ....... .o 35 Punkte
4.7 Masyu-Rekonstruktion ............................ 65 Punkte

205 Punkte

Zeitbonus: 5 Punkte fiir jede volle Minute Restzeit

Diese Runde besteht aus Variationen des Rétseltyps Masyu. Fiir alle Ritsel dieser Runde gelten die

Standardregeln fiir Masyu: In das Rétsel ist ein Rundweg einzuzeichnen, der durch alle Felder
mit Kreisen hindurchgeht. Die Teilstrecken des Rundwegs verlaufen waagerecht und senkrecht von
Feldmittelpunkt zu Feldmittelpunkt. In Feldern mit einem schwarzen Kreis muss der Rundweg im 90°-
Winkel abbiegen und in den beiden Feldern davor und danach geradeaus hindurchgehen. Durch Felder
mit einem weifsen Kreis muss er geradeaus hindurchgehen und in mindestens einem der Felder davor
und danach im 90°-Winkel abbiegen. Der Rundweg darf durch kein Feld mehrmals hindurchgehen.

Zusatz- oder abweichende Regeln sind bei den Rétseln selbst angegeben.
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4.1 Masyu 20 Punkte

Es gelten die Standardregeln.




4.2 Alternierendes Masyu 15 Punkte

Zusétzlich zu den Standardregeln gilt: Der Rundweg durchlduft schwarze und weike Kreise immer
abwechselnd.




4.3 Variables Masyu 15 Punkte

Zusétzlich zu den Standardregeln gilt: Weilse Kreise konnen geschwirzt werden; fiir sie gelten dann die
Regeln fiir schwarze Kreise.
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4.4 Graues Masyu 20 Punkte

Zusétzlich zu den Standardregeln gilt: Der Rundweg durchlauft ebenfalls alle grauen Kreise; in grauen
Kreisen sind weder die Bedingungen fiir weifse noch fiir schwarze Kreise erfiillt.




4.5 Exklusives Masyu

35 Punkte

Zusétzlich zu den Standardregeln gilt: Alle moglichen schwarzen und weifsen Kreise sind angegeben.
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4.6 Masyu-Flotte 35 Punkte

Zusétzlich zu den Standardregeln gilt: In die vom Rundweg nicht benutzten Felder des Diagramms
ist die angegebene Flotte so einzuzeichnen, dass Schiffe einander nicht beriihren, auch nicht diagonal.
Schiffe diirfen waagerecht oder senkrecht platziert werden. Dabei sind alle freien Felder zu benutzen,
d.h. kein Feld bleibt leer. Die Randhinweise geben an, wie viele Felder in der jeweiligen Zeile oder
Spalte von Schiffsteilen belegt sind.

Abweichend von den Standardregeln gilt: Schwarze Kreise kénnen zum Masyu oder zu der Flotte
gehoren (wo sie dann ein Einer-Schiff darstellen).
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4.7 Masyu-Rekonstruktion 65 Punkte

Ergidnzend zu den Standardregeln gilt: Die Kreise am Rand sind entlang ihrer Zeilen oder Spalten so in
das Rétsel zu schieben, dass ein 16sbares Masyu entsteht. Dabei muss die Reihenfolge der Kreise beibe-
halten werden. Sofern in einer Zeile oder Spalte Hinweise angegeben sind, sind diese immer vollstdndig.
Dieses Masyu ist dann nach den Standardregeln zu Isen.

Fiir eine vollstdndige Loésung miissen aufer dem Rundweg auch die Masyukreise entsprechend den
Randvorgaben eingetragen werden. In Zeilen und Spalten mit Vorgaben miissen die eingetragenen
Masyukreise exakt den Vorgaben entsprechen.
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