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Logic Masters 2022

Runde 1: Begrüÿungsrunde

Bearbeitungszeit: 25 Minuten

1.1 Tapa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 Punkte

1.2 Berührungs-Rundweg . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .15 Punkte

1.3 Masterword . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 Punkte

1.4 Doppelstern . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20 Punkte

1.5 Wortschlange . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .25 Punkte

1.6 X-Summen-Sudoku . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35 Punkte

125 Punkte

Zeitbonus: 5 Punkte für jede volle Minute Restzeit

RESTZEIT PUNKTE



1.1 Tapa 20x20 15 Punkte

Es sind einige der leeren Felder so zu schwärzen, dass alle schwarzen Felder orthogonal zusammenhängen
und kein 2x2-Bereich komplett geschwärzt ist. Die Zahlen geben an, wie viele der jeweiligen waagerecht,
senkrecht und diagonal benachbarten Felder geschwärzt sind: Jede Zahl entspricht einer Gruppe aus
orthogonal zusammenhängenden Schwarzfeldern, mehrere Gruppen sind dabei durch ein oder mehrere
weiÿe Felder getrennt. Position und Reihenfolge der Zahlen in einem Feld spielen dabei keine Rolle.
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1.2 Berührungs-Rundweg 15 Punkte

Auf den Kästchenkanten soll ein Rundweg eingezeichnet werden, der sich nicht kreuzt oder berührt.
Die Zahlen geben an, wie oft der Rundweg das entsprechende Kästchen berührt.
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1.3 Masterword 15 Punkte

Gesucht ist ein Wort mit 5 Buchstaben. Bei den bisherigen Rateversuchen ist weiÿ auf schwarz ange-
geben, wie viele Buchstaben richtig und am richtigen Platz sind. Schwarz auf weiÿ ist angegeben, wie
viele der verbleibenden Buchstaben mit den verbleibenden Buchstaben des Lösungswortes übereinstim-
men. Es können in den Rateversuchen und/oder dem Lösungswort Buchstaben mehrfach vorkommen.
Mehrfach vorkommende Buchstaben werden insgesamt so oft gezählt, wie sie in BEIDEN Wörtern
vorkommen.
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1.4 Doppelstern 20 Punkte

In jede Zeile, jede Spalte und jedes fett umrandete Gebiet sollen genau zwei Sterne in leere Felder
eingetragen werden. Die Sterne dürfen sich gegenseitig nicht berühren, auch nicht diagonal.
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1.5 Wortschlange (In Memoriam) 25 Punkte

Der angegebene Text soll (ohne Leerzeichen) so als Schlange in das Diagramm eingetragen werden,
dass die Schlange sich nirgends selbst berührt, auch nicht diagonal. Einige Buchstaben sind schon
vorgegeben. Die Zahlen am Rand geben die Anzahl der Vokale (A, E, I, O, U) in der entsprechenden
Zeile oder Spalte an.
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1.6 X-Summen-Sudoku 35 Punkte

Die Zi�ern von 1 bis 7 sollen so in das Diagramm eingetragen werden, dass in jeder Zeile, jeder Spalte
und jedem fett umrandeten Gebiet jede Zi�er genau einmal vorkommt. Die Zahlen am Rand geben die
Summe der ersten Zi�ern von dieser Seite aus in der entsprechenden Zeile oder Spalte an, wobei die
erste Zi�er in der Zeile oder Spalte angibt, wie viele Zi�ern zu der Summe dazugehören.
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