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3.1 Domino-Pillen 25 Punkte

Zerlege das Gitter in rechteckige Gebiete der Gréfsen 2 und 3, sodass ein vollstdndiger Satz Dominos
mit den Zahlen 0 bis 3 und zehn Pillen mit allen Werten von 0 bis 9 entstehen. Pillen bestehen aus
drei Feldern. Ihr Wert ist die Summe aller Zahlen in der Pille.
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3.2 Kerzen-Yin Yang 35 Punkte

Schreibe Zahlen von 1 bis 4 in einige leere Felder. Jede Zahl steht fiir eine Kerze in entsprechender Héhe.
Alle Felder mit Kerzen miissen zusammenhéngen, ebenso alle Felder ohne Kerzen. Kein 2x2-Bereich ist
vollstindig mit Kerzen gefiillt oder vollig frei von Kerzen. Vorgegebene Zahlen geben jeweils die Summe
der Hohen aller Kerzen in den acht angrenzenden Feldern an. Einzeln stehende Kerzen haben Héhe 4.
Die Wiarme waagerecht oder senkrecht benachbarter Kerzen schmilzt Kerzenwachs, daher verringert
sich die Hohe einer Kerze fiir jede benachbarte Kerze um 1. Diagonal benachbarte Kerzen haben keinen
Einfluss. Es gibt keine Kerzen der Hohe 0. Eine Lésung wird als richtig gewertet, wenn die Position
aller Kerzen korrekt ist. Kerzen konnen durch Schwarzfelder markiert werden, die Héhen der Kerzen
miissen nicht zwingend eingetragen werden.




3.3 Hakyuu-Hitori 40 Punkte

Fiille das Gitter mit Zahlen, sodass in jedem fett umrandeten Gebiet die Zahlen von 1 bis zur Anzahl
der Felder dieses Gebiets jeweils genau einmal enthalten sind. Innerhalb einer Spalte oder einer Zeile
miissen sich zwischen zwei Feldern mit der gleichen Zahl immer mindestens so viele Felder mit anderen
Zahlen befinden, wie diese Zahl angibt. Schwirze aufferdem einige Felder, sodass in den verbleibenden
Feldern jede Zahl in jeder Zeile und jeder Spalte hochstens einmal vorkommt. Alle ungeschwarzten
Felder miissen waagerecht oder senkrecht zusammenhéngen. Schwarzfelder teilen keine Kanten.
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3.4 LITS-Doppelstern 50 Punkte

Platziere in einigen Feldern einen Stern, sodass sich in jeder Zeile, jeder Spalte und in jedem fett um-
randeten Gebiet genau zwei Sterne befinden. Felder mit Sternen beriihren einander nicht, auch nicht
diagonal. Schwirze aufierdem einige Felder ohne Sterne, sodass in jedem Gebiet genau vier zusammen-
héngende Felder geschwérzt sind. Alle Schwarzfelder hdngen zusammen, jedoch ist kein 2x2-Bereich
komplett geschwirzt. Fasst man die Schwarzfelder jedes Gebiets als Tetromino auf, so besitzen gleiche
Tetrominos keine gemeinsame Kante. Gedrehte und gespiegelte Tetrominos zdhlen dabei als gleich.




3.5 Japanische Summen-Ho6hle 60 Punkte

Schwiirze einige Felder und fiille die restlichen Felder mit Zahlen von 1 bis 9. Alle Zahlfelder hingen
zusammen und alle Schwarzfelder sind mit dem Rand des Gitters verbunden. In keiner Zeile oder Spal-
te kommt eine Zahl mehrfach vor. Aufierdem ist jede eingetragene Zahl ein giiltiger Hohlen-Hinweis,
gibt also an, wie viele Zahlfelder von diesem Feld aus in waagerechter und senkrechter Richtung in
gerader Linie insgesamt sichtbar sind, das Zahlfeld selbst eingeschlossen. Die Zahlen am Rand geben
in der richtigen Reihenfolge die Summen von aufeinanderfolgenden Zahlen ohne Schwarzfeld dazwi-
schen in der jeweiligen Zeile oder Spalte an. Mehrere Summen sind durch mindestens ein Schwarzfeld
getrennt. Einige Zahlen sind durch Fragezeichen ersetzt. Dabei steht jedes Fragezeichen fiir eine ein-
oder mehrstellige Zahl. Eine Losung wird als korrekt gewertet, wenn alle Zahlen richtig eingetragen
sind. Schwarzfelder miissen nicht zwingend eingetragen werden.
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3.6 Masyu-Magische Spirale 100 Punkte

Trage in einige leere Felder Zahlen von 1 bis 3 ein, sodass in jeder Zeile und in jeder Spalte jede Zahl
genau einmal vorkommt. Folgt man der Spirale von aufien nach innen, wiederholt sich standig die
Zahlenfolge 1-2-3, beginnend mit der 1. Zeichne auferdem einen geschlossenen Weg in das Gitter, der
Feldmittelpunkte waagerecht oder senkrecht benachbarter Felder verbindet. Der Weg fithrt durch alle
Felder mit einer Zahl und durchquert jedes Feld hochstens einmal. Durch Felder mit der Zahl 1 oder 3
fiihrt der Weg geradeaus und knickt in mindestens einem der beiden néchsten Felder im rechten Winkel
ab. In Feldern mit der Zahl 2 biegt der Weg im rechten Winkel ab und fiihrt gerade durch die beiden
néchsten Felder.




