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Just think about it.

Logic Masters 2016
Runde 3: Kellerrunde

Bearbeitungszeit: 60 Minuten

3.1 Mosaik — Magische Spirale .................. 15 + 15 Punkte
3.2 Sternenhimmel — Magnetplatten ............ 30 + 30 Punkte
33BACA - U-Bahn ...t 30 + 30 Punkte
3.4 Rundweg — Domino ......................... 30 + 30 Punkte

3.5 Gepunktete Schlange — Japanische Summen . 45 + 45 Punkte

300 Punkte

Zeitbonus: 5 Punkte fiir jede volle Minute Restzeit

Allgemeines:

In dieser Runde besteht jedes Réatsel aus zwei verschiedenen Standardritseln mit gleich grofen,
iibereinanderliegenden Rétselgittern. Die beiden Rétselgitter sind - fiir sich alleine genommen -
nicht eindeutig. Da sich die Gitter aber gegenseitig beeinflussen, sind die Rétsel in Kombination
eindeutig 16sbar.

Jedes Ritselgitter wird mit einer eigenen Punktzahl bewertet. Es wird aber immer nur diejenige
Losungsmoglichkeit als korrekt akzeptiert, die Teil der eindeutigen Gesamtlosung des betref-
fenden Rétselpaares ist.

Achtung: Es gibt keine Punkte fiir korrekte Losungen, die in das jeweilig andere Gitter des
Ritselpaares eingetragen wurden.

Die Punkte im Inneren der Ratselgitter dienen lediglich der Orientierung.
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3.1 Mosaik — Magische Spirale 15 4+ 15 Punkte

Mosaik:
Es sind einige Felder im

Diagramm zu schwirzen. 1 3 5 2
Jede Zahl gibt an, wievie-
le der geschwirzten Fel- 4 3
der das jeweilige Feld
beriihrt (auch diagonal). 3
Felder mit Zahlen kon-
nen auch geschwarzt wer-
den und werden dann 3 3
mitgezihlt. Es konnen al- ® ®
so Zahlen von 0 bis 9 vor- 3 3 2 2
gegeben sein.

Magische Spirale:

In jeder Zeile und jeder
Spalte miissen die Zah-
len 1 bis 3 so eingetra-
gen werden, dass sich kei-
ne Zahl wiederholt. Folgt
man der Spirale von au-
ffen nach innen, dann ® ®* — | —
wiederholt sich die Zah- 3
lenfolge 1-2-3-1-2-3-...

Interaktion:
Geschwirzte Zahlen im ® é
Mosaik gelten in der Ma- 2
gischen Spirale als Vorga-
ben.
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3.2 Sternenhimmel — Magnetplatten

Sternenhimmel: In einige
der leeren Felder des Dia-
gramms ist ein Stern ein-
zutragen. Jeder Pfeil muss
auf mindestens einen Stern
zeigen, und auf jeden Stern
zeigt auch mindestens ein
Pfeil. Die Zahlen am Rand
geben die Anzahl der Ster-
ne in der jeweiligen Zeile
bzw. Spalte an. Achtung:
Die Magnetplatten be-
einflussen die Pfeilrich-
tung (s. Interaktion).

Magnetplatten: Jede der
Platten ist entweder neu-
tral (geschwérzt) oder ma-
gnetisch. Magnetische Plat-
ten bestehen aus einem
Plus- und einem Minus-
pol. Magnetplattenhilften
mit der gleichen Ladung
diirfen nicht orthogonal be-
nachbart sein. Die Zahlen
am Rand geben die Anzahl
der Plus- bzw. Minuspole
in der jeweiligen Zeile oder
Spalte an.

Interaktion: Pfeile, die
iiber geladenen Magnetplat-
tenhilften liegen, werden
um 90° abgelenkt, und
zwar im Uhrzeigersinn fiir
einen Pluspol, gegen den
Uhrzeigersinn  fiir  einen
Minuspol. Beispiel: Liegt 1
iiber einem Minuspol, dann
wird daraus <. Pfeile iiber
neutralen Platten behal-
ten die Richtung. Sterne
diirfen nur {ber gelade-
nen Magnetplattenhélften
liegen.

30 + 30 Punkte
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3.3 BACA - U-Bahn

BACA: In jeder Zeile und
Spalte ist jeder der Buch-
staben A bis C genau ein-
mal einzutragen. Die iib-
rigen Felder werden ge-
schwérzt. Die Buchstaben
am Rand geben an, wel-
cher Buchstabe von dieser
Seite aus als erster kommt.
Die Zahlen am Rand geben
in der richtigen Reihenfolge
die Langen aufeinanderfol-
gender Blocke von Schwarz-
feldern an. Dabei muss min-
destens ein Buchstabenfeld
zwischen zwei Schwarzfel-
dern stehen. Felder, in de-
nen bereits ein Buchstabe
steht, diirfen entweder ge-
schwirzt werden oder miis-
sen diesen Buchstaben ent-
halten.

U-Bahn: In das Diagramm
miissen Linien eingezeich-
net werden, die waage-
recht oder senkrecht von
Feldmittelpunkt zu Feld-
mittelpunkt verlaufen und
einen zusammenhingenden
U-Bahn-Plan ohne Sackgas-
sen ergeben. Die Zahlen am
Rand geben an, wieviele der
jeweiligen Linienfiihrungen
in der Zeile oder Spalte vor-
kommen. Die Linienfiihrun-
gen diirfen gedreht werden.

Interaktion: Unter einem
geschwirzten  Buchstaben
im BACA muss ein Leerfeld
der U-Bahn liegen.

30 + 30 Punkte
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3.4 Rundweg — Domino

Rundweg:

Entlang der Késtchen-
kanten ist ein Rundweg
einzuzeichnen, der sich
nicht selbst kreuzt oder
beriihrt. Die Zahlen ge-
ben die Anzahl der Kan-
ten des jeweiligen Kast-
chens an, die vom Rund-
weg benutzt werden.

Domino:

Das Diagramm muss ent-
lang der Késtchenkanten
so in die Dominos 1-1 bis
7-7 zerlegt werden, dass
jedes Domino genau ein-
mal vorkommt.

Interaktion:

Der Rundweg muss auf
den Kanten der Dominos
verlaufen.

30 + 30 Punkte
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[efo] [af2] [ala] [274] [afs] [a]e] [1]7]
[2[2] [2[3] [2]4] [2]s] [2]e] [2]7]
[3[s] [se] [31s] [s]e] [8]7]

[e[4] [els] [4]6] [4]7]

[sls] [sle] [s]7]

6]7
77
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3.5 Gepunktete Schlange — Japanische Summen 45 + 45 Punkte

Gepunktete Schlange:
In das Diagramm ist eine
Schlange einzuzeichnen,

die sich nicht selbst be- 2 1 0 2
rithrt, auch nicht diago- 2

nal. Nummeriert man die

Schlangenfelder von 1 bis 0

N durch, dann tréigt jedes |

Feld mit einer durch 3

teilbaren Nummer einen
Punkt. Die Zahlen am

Rand geben die Anzahl ¢
der Punkte in der jeweili-

gen Zeile bzw. Spalte an.

Japanische Summen: 2

Einige Felder miissen ge-
schwirzt werden. In die
anderen Felder werden
Ziffern von 1 bis 6 so ein-
getragen, dass sich in kei- 17 10 10
ner Zeile oder Spalte ei-

ne Ziffer wiederholt. Die 4 11 21 10

Zahlen am Rand geben
die Summe der Ziffern 12 9

der durch Schwarzfelder
getrennten Blocke in der 8 5 8

richtigen Reihenfolge an.

6 5 3

Interaktion: 21

Schlangenfelder miissen
iiber Ziffernfeldern lie- 21

gen. KEin Schlangenfeld ¢ ¢
hat genau dann einen 9 6 6

Punkt, wenn es iiber ei-

ner durch 3 teilbaren Zif- 10 11

fer (also 3 oder 6) der Ja-
panischen Summen liegt.
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