
Name

Logi
 Masters 2013

Punkte2. Korr1. KorrZeit

Runde 4: Bastelrunde

11:30 � 12:30

1 Sudoku . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 Punkte

2 Slalom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 Punkte

3 Hashi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 Punkte

4 Fillomino . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 Punkte

Punktewertung: Eine ri
htig zugeordnete Folie gibt 5 Pluspunkte, jede fals
h zugeordnete Folie

5 Minuspunkte. Ein vollständig gelöstes Rätsel gibt nur die 30 Punkte.

Zeitbonus: Bei dieser Runde können die Teilnehmer vorzeitig abgeben. Wenn alle Rätsel korrekt

gelöst sind, gibt es für jede verbleibenden vollen 30 Sekunden einen Bonuspunkt.
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