
Name

Logi
 Masters 2013

Finale der besten Vier

19:30 � 20:30

1 Tapa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ??? Punkte

2 Masyu-Rundweg . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ??? Punkte

3 Doppelstern . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ??? Punkte

4 Kompass . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ??? Punkte

5 Kreuzsummenrätsel . . . . . . . . . . . . . . . . ??? Punkte

6 Nanro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ??? Punkte

7 Ho
hhausblö
ke . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ??? Punkte

Die Teilnehmer erhalten alle sieben Finalrätsel und dürfen sie in beliebiger Reihenfolge lösen.

Gelöste Rätsel werden sofort korrigiert. Ist es korrekt, wird der Teilnehmer davon informiert. Ist

es fehlerhaft, wird vom Korrektor ein beliebiger Fehler gezeigt � das Rätsel muss dann erneut

bearbeitet werden.

Gewinner ist der Teilnehmer, der als erstes alle Rätsel gelöst hat. Sollte dies keinem Teilnehmer

innerhalb der Zeit gelingen, gewinnt der Teilnehmer, der bis dahin die meisten Rätsel gelöst hat,

bei Glei
hstand ents
heidet die Reihenfolge na
h der a
hten Runde. Glei
hes gilt für alle weiteren

Plätze.

Die Rätsel sind grob na
h erwarteter Dauer aufsteigend sortiert.



Tapa ??? Punkte

S
hwärzen Sie einige der leeren Felder so, dass alle s
hwarzen Felder waagere
ht und senkre
ht

zusammenhängen und kein 2x2-Berei
h komplett ges
hwärzt ist. Felder mit Zahlen dürfen ni
ht

ges
hwärzt werden. Die Zahlen geben an, wie viele der jeweiligen waagere
ht, senkre
ht und

diagonal bena
hbarten Felder ges
hwärzt sind: Jede Zahl entspri
ht einer Gruppe aus waagere
ht

und senkre
ht zusammenhängenden S
hwarzfeldern, mehrere Gruppen sind dabei dur
h ein oder

mehrere weiÿe Felder getrennt. Position und Reihenfolge der Zahlen in einem Feld spielen dabei

keine Rolle.

Beispiel und Lösung:
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Masyu-Rundweg ??? Punkte

Zei
hnen Sie entlang der gepunkteten Linien einen ges
hlossenen Weg ein, wobei ni
ht alle Git-

terpunkte dur
hlaufen werden müssen. Die Zahlen in den Feldern geben an, wie viele der be-

na
hbarten Kanten für den Weg verwendet werden. Der Weg darf si
h ni
ht selbst kreuzen oder

berühren. In Feldern mit einem s
hwarzen Kreis muss der Rundweg im 90

◦
-Winkel abbiegen

und in den beiden Feldern davor und dana
h geradeaus hindur
hgehen. Dur
h Felder mit einem

weiÿen Kreis muss er geradeaus hindur
hgehen und in mindestens einem der Felder davor und

dana
h im 90

◦
-Winkel abbiegen.

Beispiel und Lösung:
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Doppelstern ??? Punkte

Tragen Sie in das Diagramm Sterne so ein, dass si
h in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem

fettumrandeten Gebiet genau zwei Sterne be�nden. Die Sterne haben jeweils die Gröÿe eines

Käst
hens und dürfen einander ni
ht berühren, au
h ni
ht diagonal.

Beispiel und Lösung:



Kompass ??? Punkte

Zerlegen Sie das Gitter entlang der gestri
helten Linien so in Gebiete, dass si
h in jedem Gebiet

ein Feld mit vorgegebenen Zahlen be�ndet. Dabei gibt die obere Zahl an, wie viele Felder dieses

Gebietes si
h oberhalb des Zahlenfelds be�nden, die re
hte Zahl, wie viele Felder si
h re
hts

be�nden und so fort. Felder, die si
h re
hts und oberhalb des Zahlenfelds be�nden, zählen hierbei

zu beiden Zahlen. Au
h das gilt sinngemäÿ für die anderen Berei
he.

Beispiel und Lösung:

220
0

122
0

536
1

312
1

220
0

122
0

536
1

312
1

141
5

243
8

126
5

112
5

076
8

433
5



Kreuzsummenrätsel ??? Punkte

Tragen Sie in jedes leere Feld eine Zi�ern von 1 bis 9 so ein, dass die Vorgaben immer die

Summe der Zi�ern in der entspre
henden Aufgabenzeile oder -spalte angeben. Innerhalb einer

Aufgabenzeile oder -spalte dürfen keine glei
hen Zi�ern stehen. Keine zwei Aufgabenzeilen oder

-spalten dürfen aus den selben Zi�ern bestehen.

Beispiel und Lösung:
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Nanro ??? Punkte

S
hreiben Sie in einige der Felder Zahlen, so dass alle Zahlen innerhalb eines Gebiets glei
h sind

und die Anzahl der Zahlen in diesem Gebiet angeben. In jedem Gebiet muss mindestens eine

Zahl stehen. Über Gebietsgrenzen hinweg dürfen si
h Felder mit glei
hen Zahlen waagere
ht und

senkre
ht ni
ht berühren. Zudem darf kein 2× 2-Berei
h vollständig mit Zahlenfeldern bede
kt

sein und alle Zahlenfelder müssen waagere
ht und senkre
ht zusammenhängen.

Beispiel und Lösung:
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Ho
hhausblö
ke ??? Punkte

Das Diagramm besteht aus 4 Ho
hhausrätseln: Tragen Sie in jedes Feld ein Ho
hhaus der Höhe

1 bis 5 so ein, dass in jeder Zeile und jeder Spalte jede mögli
he Höhe genau einmal vorkommt.

Die Zahlen am Rand geben jeweils an, wie viele Häuser in der entspre
henden Zeile oder Spalte

aus der entspre
henden Ri
htung gesehen werden können; niedrigere Ho
hhäuser werden dabei

von höheren verde
kt.

Die Zahlen in den Kreisen sind korrekte Randhinweise für die Na
hbarrätsel, gegebenenfalls in

beide Ri
htungen. Alle anderen Zahlen innerhalb des Diagramms, die an andere Blö
ke angren-

zen, sind fals
h, ebenfalls gegebenenfalls in beide Ri
htungen.

Beispiel und Lösung:
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