21. Deutsche B

Sudoku

Meisterschaft
Neuendettelsau, 5. April 2025

21. Deutsche Sudokumeisterschaft
am 05.04.2025 in Neuendettelsau

Anleitung und weitere Informationen

Willkommen zur 21. Deutschen Sudokumeisterschaft! Diese Anleitung enthdlt alle
Informationen, die zur Vorbereitung bendtigt werden. Die Teilnahmebedingungen entnimm
bitte dem Einladungsschreiben zur Meisterschaft. Viel Erfolg und viel Spals!

Wettbewerb: Der Wettbewerb startet mit der BegriiSung und Fragestunde um 10:00 Uhr.
Anschlielsend besteht er aus fiinf Runden. Die Rdtsel konnen in jeder Runde in beliebiger
Reihenfolge gelost werden. Das Gesamtergebnis ist die Summe der Punkte aus diesen filinf
Runden.

Zeithonus: Fiir alle Runden gilt: Die Teilnehmer konnen vorzeitig abgeben. Wenn alle
Raitsel korrekt geldst sind, gibt es pro verbleibender vollstindiger Minute 10 Bonuspunkte.

Finale: Die vier besten Teilnehmer treten im Finale gegeneinander an. Die Startabstdnde
ergeben sich wie folgt: Pro Punkt Vorsprung im Gesamtergebnis ergibt sich eine Sekunde
Zeitvorsprung. Wenn sich aufgrund von Punktegleichheit nicht bestimmen Idisst, welche vier
Personen im Finale sind, entscheidet das Stichrdtsel zwischen den punktgleichen Personen.

Zugelassene Hilfsmittel: Die Rdtsel miissen eigenstdndig geldst werden. Erlaubte
Hilfsmittel sind Schreibgerdte und Zubehér (zum Beispiel Radiergummi, Bleistift,
Anspitzer), sowie handschriftliche Notizen (beispielsweise in diesem Anleitungsheft), sowie
leere Bldtter. Die Verwendung elektronischer Hilfsmittel ist grundsdtzlich nicht gestattet.
Mobiltelefone miissen im Wettbewerbsraum ausgeschaltet sein. Speisen und Getrdnke sind
nur gestattet, wenn sie keine anderen Teilnehmer stéren.



Runde 1: Standard-Sudokus 10:15 Uhr — 10:45 Uhr

1. Standard-Sudoku 20 Punkte
2. Standard-Sudoku 25 Punkte
3. Standard-Sudoku 30 Punkte
4. Standard-Sudoku 30 Punkte
5. Standard-Sudoku 35 Punkte
6. Standard-Sudoku 40 Punkte
7. Chaos-Sudoku 40 Punkte
8. Chaos-Sudoku 50 Punkte
Insgesamt 270 Punkte
1. bis 6. Standard-Sudoku 20/25/30/30/35/40 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt.

4 5 7 3/4(1]15|9(2]7|68

6 2 811 652|137 |8]1]4|9
8 213|5 918|711]4(6]2|3|5

2 6 1 9 2/3(6|7|1[5]8|9 4
8 9 5(11418(6|9]|3|7]|2

7 2 6 1 8 7/914/2|3|6|5|1
7198 1 71918123 (4]|5|1]|6
3|6 9 7 412/3]6|5(1]9|8]7

5 7 2 11651987423




7. und 8. Chaos-Sudoku 40 / 50 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt.

5|6 412 7115/613/1(4,2/8/9|7
9 7 1 3/419/2|7]|5|6|1]|8

7 5 1 6 712]15/8|3|1/4]6|9
4 2/5|18/9|1/4]6[3|7]2]|5

3 7 91116|3|5|8(|2]|7]|4

4 2191 41718(6|2]9|1]|5]3
6|3 9 6/3|2|5]8|7]|9|4 1
8 6 118141796532

2 7 413 6112|5|7(9(1]14|3]|8|6

Runde 2: Die iiblichen Verdachtigen 10:55 Uhr — 11:55Uhr

9. Renban-Sudoku 30 Punkte
10. Quadrupel-Sudoku 40 Punkte
11. Diagonal-Sudoku 45 Punkte
12. Outside-Sudoku 45 Punkte
13. Thermometer-Sudoku 50 Punkte
14. Non-consecutive-Sudoku 55 Punkte
15. XV-Sudoku 65 Punkte
16. Extra-Regions-Sudoku 80 Punkte
17. Little-Killer-Sudoku 90 Punkte
18. Killer-Sudoku 100 Punkte

Insgesamt 600 Punkte



9. Renban-Sudoku 30 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. In den grauen Gebieten miissen
aufeinander folgende Zahlen in beliebiger Reihenfolge stehen, wobei keine Zahl doppelt sein darf.

9 412|5|8(9|3|1|7|6
7 8 3|19|7|2(1]|6|8|3|4
1 4 3 6|1|8]7(4|5]9|3|2
2 1 2139|6587 4|1
9172 1154|9712 |6|8|3
8 5 817|6|4(3|1]2]|9|5
8 6 2 918|1|5(6|4|3|2|7
2 4 2|16|2|3(8|7|4|1(9
2 714|13|1(2|9|5|6|8
10. Quadrupel-Sudoku 40 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Hinweise enthalten die vier
Ziffern, die in die vier Kastchen rundherum in beliebiger Reihenfolge eingetragen werden miissen.
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> o 867511 9/71473 2
9|2[673 |4 8]7[1]5

3/7/8|5/2[1]9]4]6

% o g tl7 6/9]3 2.8
JN Jx 579[3l8[1]21l6[774

T T 7(8/476/3[572/9]1
6/1/2[9 7/4|8]5 3




11. Diagonal-Sudoku 45 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Auch auf den beiden Hauptdiagonalen
miissen die Ziffern von 1 bis 9 jeweils genau einmal vorkommen.

8 7 413 5 8|1112|7]6]9|4]3
6 7 3} 2 63 |711]94]|5|8]2
3 5 41219138 |5|7|6|1
3 1 6 8/ 5/3|7|1]9]|6|2]|4
2 7 2/9/6|8|43|1|5]|7
4 6 3 /71114156 [2|3|9]|8
6 1 314|2|6|5|1]|8|7]|9
9 8 2 3} 9168143 |7|2]|1]|5
7 2 3 11715192 |8|4|3|6

12. Outside-Sudoku 45 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Zahlen am duReren Rand geben
an, welche Ziffern bis zur ersten Gebietsgrenze vorkommen miissen.

6 1548 5 7 9 58 9 36 6 1548 5 7 9 58 9 36
7 1 712|7|9|15|3|4|8|1|6]|1
68 4 68|6|5(8|1[2(9]|7|4|3]4
34 25 34|3(1/416|7|8]5[9|2]|25
7 4 28 717/6|3|9/4(1]2|5|8]28
4 3 6 414|8|2|3(5/6]|9|7|1
5 8 515/9(|1]7|8|2]|3|6|4
36 25 36|8(3|6|4|9(7]1|2|5]25
45 78 451914 |5]12|1(3|6|8|7]78
17 49 17|12 |7|8|6|5]|4|3|9]49

89 23 57 24 16 35 14 23 79 89 23 57 24 16 35 14 23 79



13. Thermometer-Sudoku 50 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. In den Thermometern miissen,
beginnend beim runden Ende, die Zahlen immer grofer werden.

4 6 5/9/2|4/3|6|7|1|8
7 68 |1]5|7|9]|2|4713
8 2 4173|181 |2]|5|619
4 6 3/1/4]|2/8|5|619 |7
6 2/6|7]19/413|1/8|5
9 6 2119/5/8|7|6 114132
4 2 /7137516 94|82 |1
3 814 /911,2,7]13|5|6
8 7 192,693 |5(8|9 7|4
14. Non-consecutive-Sudoku 55 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Benachbarte Ziffern diirfen nie die
Differenz 1 haben.

2| [3] |8 |1 4/2/7[3]6/8]5/1]9
8 1 4| 8 6]/3|9[1]5[2 7 4
5 9/1(7/4/2[6/3]8

7 3| [7/1]9]|5]2]6]4]8]3
8 2 3/8/5[(1]7]4[9(2]6
6 1] [6/4/2[8]3/9[7 5|1
2/7]4]6[8[3[1]9]5

9 5 71193 6|2/5/1|8|4]|7
5 [4] 7] |s 1.5/8|4/9/7[3]6]2




15. XV-Sudoku 65 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Steht zwischen zwei Feldern ein V, so
muss die Summe der beiden Ziffern in diesen Feldern genau 5 ergeben. Steht zwischen zwei
Feldern ein X, so muss die Summe der beiden Ziffern in diesen Feldern genau 10 ergeben. Steht
kein Symbol zwischen zwei Feldern, so darf keine der beiden Eigenschaften zutreffen.

9| |7 9/4|7]|5/8[6]2[1]3
. X 6%89%1 25;?4
5 WL X X 5|2 1]7X3|4X6|9 8
2 4(5/9|2|6(3[1|8]|7
S 17 86|31 719(4/52
X X

& X x5 T T5 '% ; jig ;x? %’2 g
X V Edl| — X4 — 1 1
X 1X9|5142|7|8|3|6
9| V 2|7/6|3|5/8|9/4V1

16. Extra-Regions-Sudoku 80 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Auch in den grauen Gebieten miissen
die Ziffern von 1 bis 9 jeweils genau einmal vorkommen.

5 4117/9,8|5(2|6]|1]|3|4

611 2(3|6]1/4/9]|7/8|5
4 319 |2 5(1]1417|8[3|9 2|6
918 1 6/5/9|8|7(2|4 |13
2 6 8 4/2|3|1[5]|6|7]|9
3|7 4 3(7/1]19|6[4]|85|2
116 S 8111/6[3|2[9|7]|5|4|8
4 71198514 (3|1]2/6|7

2 41271658391




90 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Hinweise am Rand geben die
Summen der Ziffern auf den gekennzeichneten kurzen Diagonalen an. Auf diesen Diagonalen sind

17. Little-Killer-Sudoku
Wiederholungen erlaubt.
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100 Punkte

34

gestrichelter Umrandung geben die Summe der Ziffern in diesem Gebiet an. Auch innerhalb eines

fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die kleinen Zahlen in den Gebieten mit
solchen Gebiets kommt keine Ziffer mehrfach vor.

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem

18. Killer-Sudoku




Runde 3: Tiles-Sudokus 14:00 Uhr — 14:30 Uhr

19. Tiles-Sudoku 60 Punkte
20. Tiles-Sudoku 60 Punkte
21. Tiles-Sudoku 80 Punkte
Insgesamt 200 Punkte
19. bis 21. Tiles-Sudoku 60 / 60 / 80 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Strukturen der drei Gitter sind
unterschiedlich (siehe unten), das Beispiel entspricht dabei dem ersten der drei Rétsel, die unteren
beiden (in dieser Reihenfolge) Rétsel 2 und 3.

7 [ 4 71 5 913, 1 |[2|6| 4 |8
8 5 3| 8 9 |4 1 5
6 712
4 2|
2 7 3 2 1 S |8 617 3
1 1 415
6 2/ 6|8 |7 31 9
et 5 4 1
7 8| 3 6 |9 > 71 2
7 3 8 |6 5| 9 |7]12| 3 |1]4] 8 |6
1 9( 7 |5]1 2 (3|8 6 |4
7 6 7 |5 2
g 8 913
6 1 3]
3 2 3 2 K 819 /




Runde 4: Sets 14:40 Uhr — 15:40Uhr

22.-24. Standard-Set 5+ 25+ 30 = 60 Punkte
25.-27. Anti-Diagonal-Set 10 + 40 + 30 = 80 Punkte
28.-30. Kropki-Set 5+ 35+ 40 = 80 Punkte
31.-33. Battenburg-Set 10 + 65 + 45 = 120 Punkte
34.-36. Surplus-Set 5+ 60 + 95 = 160 Punkte
Insgesamt 500 Punkte

Allgemeine Anleitung:

Es sind jeweils Sets aus drei Rétseln gegeben. Von diesen ist eines unldsbar, eines mehrdeutig und
eines eindeutig l6sbar. Die Zuordnung dieser Eigenschaften muss selbst herausgefunden werden.
Die Punktwerte in der Liste bedeuten dabei folgendes (am Beispiel der Standard-Sudokus): Es gibt
5 Punkte fiir das unlosbare Ratsel, 25 Punkte fiir das mehrdeutige und 30 fiir das eindeutig 16sbare,
unabhdngig davon, in welcher Reihenfolge die Rétsel abgedruckt sind.

Die Punkte fiir das eindeutig 16sbare Rétsel erhélt man durch korrektes Losen. Die Punkte fiir das
mehrdeutige erhédlt man, wenn man es so weit korrekt 16st wie méglich. Es sind dann noch entweder
genau 4 Felder oder genau 6 Felder leer (bitte markieren durch Schwérzen oder X oder ganz weily
lassen). Die Punkte fiir das unldsbare Rétsel erhdlt man, indem man in diesem Set nur genau dieses
Ritsel als unldsbar markiert, und zwar entweder durch das Wort ,,unlésbar” oder durch diagonales
Durchstreichen. Bei korrekter Lésung des mehrdeutigen und des eindeutig l6sbaren Rétsels eines
Sets erhélt der Teilnehmer die Punkte fiir das unlésbare automatisch auch ohne Markierung.

Ein Beispiel eines solchen 3er-Sets (fiir Kropki) befindet sich hinter dem Beispiel fiir Rétsel 34-36.

22. bis 24. Standard-Set 5/ 25/ 30 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt.

Beispiel fiir Standard-Sudoku: Siehe erste Runde.



25. bis 27. Anti-Diagonal-Set 10/ 40 / 30 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Auf den Diagonalen diirfen jeweils nur
drei verschiedene Zahlen stehen.

9 3 3 9(2|8|7(1]14[5]|6
91112 /7/8/6|4|15(9|1]|2|3

5 6 /711541163 ,2|8|9|7
14 213|711[4[6]9|8|5

6 213 1169171851234

1 85412193671

8|51 917(8]|5|1(4]3|6|2

4 8 41251368719
3 2|7 6(1/3|9|2|7]5|4|8

28. bis 30. Kropki-Set 5/ 35/ 40 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Ein schwarzer Punkt zwischen zwei
Feldern bedeutet, dass die eine Ziffer das Doppelte der anderen ist. Ein weilSer Punkt bedeutet eine
Differenz von 1. Wenn kein weifSer und kein schwarzer Punkt dort steht, darf keine der beiden
Eigenschaften zutreffen.
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31. bis 33. Battenburg-Set 10/ 65 / 45 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. An den markierten Stellen im
Diagramm muss ein Schachbrettmuster aus geraden und ungeraden Ziffern eingetragen werden. An
allen nicht markierten Stellen darf ein solches Muster nicht entstehen.

9 I 2| |9.4.7]|38/6]5 12
2 4 6 .1.8|2[5/417(3/|9
' C

3 7 8 512(311]7(9]8|4|6
9 2 71911156 (3[4|2|8
6 9 213(6|8[4.1]19(5|7
5 6 8(5(41719.2|1]6|3
9 1 2 3 41719 1 6/2.5|3.8 1

Cm oy . o
9 8 116519138274
3 5118/8(2|4|1,7]6/9|5
34. bis 36. Surplus-Set 5/60 /95 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile und jeder Spalte jede
Ziffer genau einmal vorkommt und in jedem fett umrandeten Gebiet jede Ziffer mindestens einmal
vorkommt.

6 2 7 6/8/4(2|5(9]1]|7/|3
4 3198 61|1]4]|7/3|9/8|2|5]|6
5|6 2 7/5/6|8|1/3412|9

9 7 1181 13|12|9]|4|6|7]|5|11]8

9 516 91718|1]|2|5]|6|3|4

7 41915718 |2]|3]|6 1

5 117 516/13[9|4|1]7/8]2
1 417118|1(2|5|3|6|9]4]|7

2 6 21316741895
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Runde 5: Selbstbeziiglich 16:15 Uhr — 17:15Uhr

37. 258-Sudoku 50 Punkte
38. Search-Nine-Sudoku 50 Punkte
39. X-Sums-Sudoku 65 Punkte
40. Numbered-Rooms-Sudoku 75 Punkte
41. Position-Sums-Sudoku 90 Punkte
42. Arrows-Sudoku 100 Punkte
Insgesamt 430 Punkte
37. 258-Sudoku 50 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Zahl in Spalte 2 gibt fiir jede Zeile
an, an welcher Stelle die 2 in dieser Zeile stehen. Analoges gilt fiir Spalte 5 und Spalte 8.

3 4 719 113/2|5|4(6|7/9 8

9 1 6 9175|113 /8|2|6 4
6 5(1816(4|7(92|3|1|5

4 /715|13|9(2 4|18 |6

2 6 5 211, 6|8|5/3|19[4 7
6 1 3|1 (4(8/9]6/7|1]5]|2]3

6 1 6/2(7]3[8|9]4|5 1
4 7 3/9(5/4/8]2|1,7]6|3]|9

3 4 8 319 1]14|65|8|7|2




38. Search-Nine-Sudoku 50 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Zahlen in den Késtchen mit Pfeil
geben an, nach wie vielen Schritte in Richtung des Pfeils zum ersten Mal eine 9 kommt.
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39. X-Sums-Sudoku 65 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Zahlen am Rand geben die Summe
der ersten X Kaéstchen in diese Richtung an, wobei X die erste Zahl in diese Richtung ist.

24 1 4532 5 21 14 31 36 24 1 4532 5 21 14 31 36
23] 5 40 23|5|1|9|6|2|4]|3|7|8]|40
44 6|2 1 44|86 (2]|5|3|7|9|4|1]1
34 1198 31 34|7|14|3|1/9|8|2|5|6]31
1 419 26 1]11(7|8]|3|6|2]|4|9|5]|26
171 3 7133 1713|9|/5|8|4|1]|6|2|7]33
21 2|6 12 2114 (2|6|9|7(5]8|1]3]|12
35 41119 5 35|6(8|7]|]4|1|9]5|3|2]5
45 78 25 45|93 |1]12|5|6]|7(8|4]25
7 9145 712|547 |8|3|1(6|9]45

1127 18 34 43 18 1 29 45 1127 18 34 43 18 1 29 45



40. Numbered-Rooms-Sudoku 75 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Zahlen am Rand geben an, welche
Zahl an der Stelle einzutragen ist, die von der ersten eingetragenen Zahl in diese Richtung
angegeben wird.

6 11 7 2 1 5 9 2 6 11 7 2 1 5 9 2
6 4 61]4|2|5|6|3|1|8|7|9]4
6 1 2 6 6]7|1(8|5[9(4]6|2|3]|6
5 2 5]9|6(3|8|2|7]4]|1|5]2
3 3 3|16|5|7]|2(1(3]9|8|4]3
1 5 1 113|8|1|4|5|9]|]2|6|7]1
9 1912947863 |5|1]1
4 1 415/3(2|1]4[8]7]|9|6]1
1 4 3 4 1114|6197 |2|5(3|8]|4
4 4 418|7|9|3|6|5]1(4|2]4
7 6 51 1 9 1 5 8 7 6 51 1 9 1 5 8
41. Position-Sums-Sudoku 90 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Hinweise auf weifflem Grund geben
die Summe der ersten beiden Ziffern in dieser Zeile oder Spalte an. Die Hinweise auf grauem
Grund geben die Summe der Ziffern an, die an den Stellen eingetragen werden, auf die die Ziffern
in den ersten beiden Felder in dieser Zeile / Spalte hinweisen.

6 3 6 7 16 3 6 3 6 7 16 3

3 7 13 10 3 7 13 10 8

9 5 9 5123|6781 915
6 5 6 S5|1(4|7|5|2|9|8|6)|3
13 13 13 13|18 |5(95|4|6|3 7|2
14 7 14 716 |1[5|3|7|8|9|2)4
10 10 10 1W013|7(4|12]9(5]|6|8]|1
10 17 101719 |8(2|6|1]|4|5|3|7
16 10 16 1014 |6[(1|9|3|7|2|5|8
10 14 10 14]5|9(3|8|4|2|7|1|6
5 9 5 9|7(2|8|1|5]|6|3|4)|9




42. Arrows-Sudoku 100 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet jede Ziffer genau einmal vorkommt. Die Ziffern im Kreis entsprechen der
Summe aller Ziffern auf dem Pfeil. Auf den Pfeilen sind Wiederholungen erlaubt.
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Stichratsel:

43. Standard-Sudoku
Finale:

44. Kropki-Sudoku

45. Extra-Regions-Sudoku
46. 258-Sudoku

47. Chaos-Sudoku

48. Killer-Sudoku

49. Position-Sums-Sudoku

Die Sudokus im Finale miissen in der vorgegeben Reihenfolge gel6st werden und
haben einen aufsteigenden Schwierigkeitsgrad.

Ich danke meinen Testlosern:

Jorg Schneider, Luisa Gerlach, Natalie Grabowsky, Philipp Blume, Zoltan Csorba
und Zoltan Gyimesi.

Beispiele: Alle Beispiele wurden selbst erstellt oder aus friiheren Anleitungen der
DSM weiterverwendet.



