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01 Non consecutiv 20 Sudoku 15 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Aufeinanderfolgende Ziffern (Differenz

1) durfen nicht in waagerecht oder senkrecht liegende benachtbarten Felder liegen.




02 Standard 20 Sudoku 15 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder Spalte

und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt.




03 Standard 20 Sudoku 20 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder Spalte

und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt.




04 X-Sum 20 Sudoku 20 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder Spalte
und in jedem fett umrandeten 2x3 - Gebiet vorkommt. Die Ziffern auBerhalb des Gitters geben die

Summen der ersten X Felder von dieser Seite aus an. Dabei ist X die erste Ziffer aus dieser Richtung.
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05 One way 20 Sudoku 25 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder Spalte
und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Jedes Feld, von der aus es mindestens einen
orthogonal verbundenen Pfad mit Einerschritten abwérts zu einer 1 gibt (4,3,2,1 wére ein beispielhafter
Pfad), ist grau gefarbt. Der Pfad kann sich selbst berithren. Die Zahl 1 selbst ist nie gefarbt. Alle

moglichen grauen Zellen sind gegeben.




06 Irregular 20 Sudoku 35 Punkte

Trage die die Ziffern 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, jeder Spalte

und jedem fett umrandeten Gebiet vorkommt.




07 Diagonal 20 Sudoku 40 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder Spalte
und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Auf den Hauptdiagonalen missen die Ziffern 1

bis 9 eingetragen werden, so dass jede Ziffer genau einmal vorkommt.




08 No touch 20 Sudoku 40 Punkte

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder Spalte
und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Gleiche Ziffern diirfen sich auch diagonal nicht

beriihren.
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