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Deutsche Sudoku Meisterschaft 2019
Runde 4: Quads
15:40 — 16:20

1 Kompass-Sudoku .................... 20 Punkte
2 Quad-Sum-Sudoku .................. 20 Punkte
3 Equal-Products-Sudoku ............. 35 Punkte
4 Battenburg-Sudoku ................. 35 Punkte
5 Mathrax-Sudoku .................... 40 Punkte
6 Exclusion-Sudoku ................... 40 Punkte
7 Clockfaces-Sudoku .................. 45 Punkte
8 Group-Sums-Sudoku ................ 50 Punkte
9 Quad-Max-Sudoku .................. 55 Punkte

340 Punkte

Zeitbonus: Bei dieser Runde konnen die Teilnehmer vorzeitig abgeben. Wenn alle Rditsel korrekt
gelast sind, gibt es fiir jede verbleibenden vollen 30 Sekunden 8 Bonuspunkte.

KORREKTUR RESTZEIT PUNKTE




1. Kompass-Sudoku 20 Punkte

Anleitung:

Trage die Zahlen von 1
bis 9 so in die Felder des g2 A 6
Diagramms ein, dass in je- 69 7 \128
der Zeile, jeder Spalte und A8\ < >
jedem fett umrandeten Ge- \3\5}
biet jede Zahl genau ein-
mal vorkommt. 3 A
Die Zahlen in den Kreisen 7
sind die vier Zahlen, die in
den an den Kreis angren- 7\ 7\
zenden Feldern stehen. Die < > < >
Reihenfolge der Zahlen ist N N
dabei irrelevant. Die Gro-
Berzeichen geben an, wel- P

che von zwei Zahlen grofler
62%) % &1

ist.
2. Quad-Sum-Sudoku 20 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 bis 9 7
so in die Felder des Dia- 9 5 l

gramms ein, dass in jeder

Zeile, jeder Spalte und je- 4 2
dem fett umrandeten Ge- .
biet jede Zahl genau einmal 6 7
vorkommt. .

Von den Zahlen in den an .
einen Kreis angrenzenden 3
Feldern muss eine die Sum-

me der anderen drei sein. 7 2 4
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3. Equal-Products-Sudoku 35 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 bis 9

so in die Felder des Dia- 2 1 4 3 6
gramms ein, dass in jeder
Zeile, jeder Spalte und je-
dem fett umrandeten Ge- x
biet jede Zahl genau einmal 9

vorkommt. x
Mit einem Kreuz markier-

te Schnittpunkte zeigen an,
dass das Produkt der Zah-
len in diagonal gegeniiber-
liegenden Feldern gleich ist.
Es sind nicht unbedingt al-
le Kreuze angegeben.
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4. Battenburg-Sudoku 35 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 4 5
bis 9 so in die Felder des
Diagramms ein, dass in je-

der Zeile, jeder Spalte und 3
jedem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau ein- 5 2 1
mal vorkommt. .l
An den markierten Kreu-

zungspunkten muss 3 4
folgendes  gelten: Zwei
diagonal gegeniiberliegen- 2 9
de angrenzenden Felder
enthalten eine gerade Zahl,
die anderen eine ungerade. 5 4
An Kreuzungspunkten f
ohne Markierung darf dies

nicht der Fall sein. 8 2 9




5. Mathrax-Sudoku

Anleitung:

Trage die Zahlen von 1 bis 9
so in die Felder des Dia-
gramms ein, dass in jeder
Zeile, jeder Spalte und je-
dem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau einmal
vorkommt.

Ein O in einem Kreis be-
deutet, dass die Zahlen in
den vier angrenzenden Fel-
dern ungerade sind; ein E
in einem Kreis bedeutet,
dass die Zahlen in den vier
angrenzenden Feldern ge-
rade sind; eine Zahl mit
einem Operator bedeutet,
dass die Zahl als Ergebnis
herauskommt, wenn man
jeweils die beiden Zahlen in
den diagonal gegeniuiberlie-
genden angrenzenden Fel-
dern damit verkniipft.

40 Punkte
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6. Exclusion-Sudoku

Anleitung:

Trage die Zahlen von 1
bis 9 so in die Felder des
Diagramms ein, dass in je-
der Zeile, jeder Spalte und
jedem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau ein-
mal vorkommt.

In den vier zu einem Kreis
mit Zahl benachbarten Fel-
dern darf die Zahl nicht

vorkommen.

40 Punkte
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7. Clockfaces-Sudoku 45 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 /L
bis 9 so in die Felder des C C

-

Diagramms ein, dass in je-
der Zeile, jeder Spalte und
jedem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau ein- 8 1 2
mal vorkommt.

Die Zahlen rund um einen

weiflen Kreis miissen, be- 9 2
ginnend in einem beliebi-
gen Feld, im Uhrzeiger auf-
steigend sein und die Zah-
len rund um einen schwar-

zen Kreis miissen, begin- 6
nend in einem bliebigen
Feld, gegen den Uhrzeiger- 2 8 4
sinn aufsteigend sein. Steht
kein Kreis, so sind die Zah-

len unsortiert. 4 2
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8. Group-Sums-Sudoku 50 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 A\ /J\
bis 9 so in die Felder des

24 21

Diagramms ein, dass in je- &/
der Zeile, jeder Spalte und

jedem fett umrandeten Ge- 4@@ (9)
biet jede Zahl genau ein-
mal vorkommt.

Die Zahlen in den Kreisen
geben die Summe der Zah-

len in den angrenzenden 64 25

Feldern an.
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9. Quad-Max-Sudoku 55 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 bis 9 4 1
so in die Felder des Dia-
gramms ein, dass in jeder >/ \S

Zeile, jeder Spalte und je- 3 5 9
dem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau einmal 2 6

vorkommt. @
Der Pfeil in einem Kreis NG

zeigt unter den vier angren- 1 7
zenden Felder auf das mit
der grofiten Zahl. 9 8




