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Deutsche Sudoku Meisterschaft 2019
Runde 2: Das Schone und das Biest
13:50 — 14:50

1 Standard-Sudoku .................... 10 Punkte
2 No-Touch-Sudoku ................... 20 Punkte
3 Extra-Regions-Sudoku .............. 30 Punkte
4 OQOutside-Antiparity-Sudoku ......... 30 Punkte
5 Wurm-Sudoku ..........coiiiiiiia. 35 Punkte
6 Little-Killer ...........ccoiiiiiiiaa.. 35 Punkte
7 Differenz-Sudoku .................... 45 Punkte
8 Clone-Sudoku ..........cooiiiinnn.. 45 Punkte
9 X-Summen-Sudoku .................. 60 Punkte
10 Arrow-Sudoku ...........cciiiii.... 60 Punkte
11 Little-Shadow-Sudoku .............. 70 Punkte
12 Prime-Sum-Sudoku ................. 90 Punkte
530 Punkte

Zeitbonus: Bei dieser Runde konnen die Teilnehmer vorzeitig abgeben. Wenn alle Rdtsel korrekt
gelast sind, gibt es fiir jede verbleibenden vollen 30 Sekunden 8 Bonuspunkte.

KORREKTUR RESTZEIT PUNKTE




1. Standard-Sudoku

10 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 bis 9
so in die Felder des Dia-

gramms ein, dass in jeder
Zeile, jeder Spalte und je-

dem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau einmal
vorkommt.
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2. No-Touch-Sudoku

20 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 9 8
bis 9 so in die Felder des

3121

Diagramms ein, dass in je-
der Zeile, jeder Spalte und 6 5

jedem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau ein- 3
mal vorkommt.

Felder, die sich diagonal be-
rithren, diirfen keine glei-

chen Zahlen enthalten.




3. Extra-Regions-Sudoku

Anleitung:

Trage die Zahlen von 1
bis 9 so in die Felder des
Diagramms ein, dass in je-
der Zeile, jeder Spalte, je-
dem fett umrandeten Ge-
biet und jedem grau gefarb-
ten Gebiet jede Zahl genau
einmal vorkommt.

4. Outside-Antiparity-Sudoku

Anleitung:

Trage die Zahlen von 1
bis 9 so in die Fel-
der des Diagramms ein,
dass in jeder Zeile, je-
der Spalte und jedem
fett umrandeten Gebiet
jede Zahl genau einmal
vorkommt.

Die Zahlen am Rand ge-
ben jeweils an, wie vie-
le Zahlen in der ent-

sprechenden Zeile oder 3

Spalte aus der entspre-
chenden Richtung je-
weils abwechselnde Pa-
ritdt haben, bevor diese

bei zwei aufeinanderfol- 3

genden Feldern gleich
ist.
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5. Wurm-Sudoku

Anleitung:

Trage die Zahlen von 1 bis 9
so in die Felder des Dia-
gramms ein, dass in jeder
Zeile, jeder Spalte und je-
dem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau einmal
vorkommt.

Auf jedem Wurm miis-
sen die Zahlen abwechselnd
grofer und kleiner sein, als
die Zahl davor. Ob ein
Wurm mit einer groflen
oder einer kleinen Zahl be-
ginnt ist unbekannt.

6. Little-Killer

Anleitung:

Trage die Zahlen

von 1 bis 9 so in

die Felder des Dia-
gramms ein, dass

in jeder Zeile, jeder
Spalte und jedem

fett umrandeten Ge- 35
biet jede Zahl genau
einmal vorkommt.

Die Zahlen am 37
Rand geben die
Summe der Zahlen

an, die in der durch

den Pfeil markier-

ten Diagonalen
liegen.

35 Punkte
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7. Differenz-Sudoku

Anleitung:
Trage die Zahlen

45 Punkte

3329 5 1-15-1 17 31 29

von 1 bis 9 so in

die Felder des Dia- 33

7

3

gramms ein, dass

in jeder Zeile, jeder
Spalte und jedem 39

fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau -1

einmal vorkommt.

Die Zahlen am Rand 2 1

geben die Summe

der Zahlen in den
weiflen Feldern mi- _25|

nus der Summe der

Zahlen in den grau- I
en Feldern in der _13

entsprechenden Zei-

le oder Spalte an. 33

13

29
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8. Clone-Sudoku

45 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 bis 9
so in die Felder des Dia-

gramms ein, dass in jeder
Zeile, jeder Spalte und je-

dem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau einmal
vorkommt.

Graue Bereiche, die die glei-
che Form haben, enthal-

ten die gleichen Zahlen an
den gleichen Stellen. Dabei
gedrehte Formen nicht als

gleich.




9. X-Summen-Sudoku 60 Punkte

Anleitung:

Trage die Zahlen von 1 15 15 15
bis 9 so in die Felder
des Diagramms ein, 2
dass in jeder Zeile, je-
der Spalte und jedem

fett umrandeten Ge- 15 2
biet jede Zahl genau
einmal vorkommt. 9 15
Die Zahlen am Rand
geben die Summe

der ersten Ziffern 5
aus der entsprechen-
den Richtung in der 2
entsprechenden Zeile

oder Spalte an, wobei

die erste Zahl aus der 15
entsprechenden Rich-

tung angibt, wieviel

Zahlen zu der Summe 15

dazugehoren.
5 2

15 15
10. Arrow-Sudoku 60 Punkte

Anleitung:
Trage die Zahlen von 1 bis 9
so in die Felder des Dia-

gramms ein, dass in jeder

Zeile, jeder Spalte und je- 6
dem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau einmal
vorkommt.

Fiir jeden Pfeil gilt: Die
Zahl im Kreis ist genau 4 5 6
die Summe aller Zahlen auf
dem Pfeil.




11. Little-Shadow-Sudoku

41

Anleitung: \

Trage die Zahlen von 1
bis 9 so in die Felder
des Diagramms ein,
dass in jeder Zeile, je-
der Spalte und jedem
fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau
einmal vorkommt.

Die Zahlen am Rand
geben die Summe der
Zahlen an, die sich in
der markierten Diago-
nalen hinter dem ers-
ten Vorkommen der
grofiten Zahl in dieser
Diagonalen befinden.
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70 Punkte
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12. Prime-Sum-Sudoku

Anleitung:

Trage die Zahlen von 1 bis 9
so in die Felder des Dia-
gramms ein, dass in jeder
Zeile, jeder Spalte und je-
dem fett umrandeten Ge-
biet jede Zahl genau einmal
vorkommt.

Steht zwischen zwei Fel-
dern ein Piinktchen, so
ist die Summe der beiden
Zahlen in den Feldern ei-
ne Primzahl. Steht kein
Piinktchen zwischen zwei
Feldern, so trifft das nicht
ZU.
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90 Punkte
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